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บทที่  1 
 บทน ำ 

 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 การบัญชีห้างหุ้นส่วนในประเทศไทยเรามีการจัดต้ังธุรกิจหลาย ประเภทด้วยกัน ไม่ว่าจะเป็น
กิจกรรมท่ีมีเจ้าของคนเดียว หรือจัดต้ังร่วมกับผู้อื่นในรูปแบบห้างหุ้นส่วน หรือบริษัทจ ากัด ท้ังนี้ขึ้นอยู่
กับเงินลงทุนและวัตถุประสงค์ของการจัดต้ัง “ห้างหุ้นส่วน” เป็นการจัดต้ังธุรกิจโดยบุคคลต้ังแต่ 2 คน
ขึ้นไป เป็นเจ้าของและมีผลประโยชน์ในกิจการร่วมกัน มีบัญชีทุนหุ้นส่วนแยกแสดงส่วนได้ส่วนเสีย
ของแต่ละบุคคล  การจัดต้ังห้างหุ้นส่วนนั้นมีอยู่ 3 ประเภทด้วยกันคือ  1) ห้างหุ้นส่วนสามัญ 
(Ordinary Partnership)  2) ห้างหุ้นส่วนสามัญนิติบุคคล (Registered Ordinary Partnership) 
3) ห้างหุ้นส่วนจ ากัด (Limited Partnership) เมื่อบุคคลสองคนได้ตกลงกันท่ีจะด าเนินกิจการร่วมกัน 
จ าเป็นต้องมีการลงทุนแรกเริ่มของห้างหุ้นส่วน โดยหุ้นส่วนท้ังสองคนจะต้องน าเงนิหรือทรัพย์สิน 
หรือเงินและทรัพย์สินอื่นมาลงทุนเพื่อร่วมด าเนินกิจการด้วยกัน 

จากการท่ีได้ศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงตามหลักสูตรของส านักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษาปี 2557 ได้จัดให้มีการเรียนการสอนวิชาโครงการ รหัสวิชา 3201-
8501 โดยก าหนดให้นักศึกษาจัดท าโครงการ 2 คน ต่อ 1 โครงการ เพื่อให้นักศึกษาได้ใช้ความรู้
ความสามารถจากการเรียนในสาขาวิชาของตนมาประยุกต์ใช้ในสร้างสรรค์ผลงานให้เกิดประโยชน์ต่อ
การท างานและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ในสาขาวิชาการบัญชี  จากการเรียนวิชาการบัญชีห้าง
หุ้นส่วน มีความสนใจในเนื้อหาของวิชานี้จึงได้น ามาจัดท าเป็นส่ือการเรียนรู้ในวิชาโครงการ โดยได้
จัดท าส่ือด้วยโปรแกรม Crazy Talk ซึ่งเป็นโปรแกรมท าวีดีโอ หรือสร้างส่ือการสอน ส าหรับคนท่ี
ต้องการท าวีดีโอ ภาพเคล่ือนไหว หรือจะน าไปใช้อธิบายการใช้งาน การใช้โปรแกรมต่างๆ เพื่อการ
เสนอผลงาน โปรแกรม Crazy Talk หรือจะเรียกว่า โปรแกรมตัดต่อวีดีโอ มันเป็นโปรแกรมท าวีดีโอ
ระดับมืออาชีพจริง ท่ีใช้ด้วยงานฟังก์ช่ันท่ีครบครัน และถือเป็นโปรแกรมท่ีได้มาตรฐานท่ีสุด ท่ีใช้ความ
หลากหลาย สามารถน ามาใช้ในการประกอบการท าโครงการโดยใช้อัดหน้าจอเป็นวีดีโอในการ
น าเสนอผลงาน  หน้าตาของโปรแกรมนี้ User interface ใช้งานได้ง่ายไม่จ าเป็นต้องมีทักษะเกี่ยวกบั
คอมพิวเตอร์มากนัก สามารถท างานได้ราบรื่น โดยใช้เวลาเพียงไม่นาน ในสาขาการบัญชีส าหรับ
โปรแกรมนี้ถือว่ามีความส าคัญท่ีควรศึกษาและเรียนรู้ สามารถส่งต่อความรู้ให้กับรุ่นน้องๆ ในสาขาได้ 
และน ามาใช้ในการเรียนการสอนปัจจุบัน เพื่อให้ผู้เรียนได้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโปรแกรม 

Crazy Talk Animator   ซึ่งเป็นความรู้เบ้ืองต้นของการเรียนสาขาการบัญชี และน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง  จึงได้สร้างส่ือการเรียนรู้ เรื่อง “การใช้โปรแกรม Crazy Talk 
Animator ” โดยใช้โปรแกรม Crazy Talk Animator มีการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ให้เป็นส่ือท่ีมีความ
น่าสนใจ มีท้ังภาพ เสียง และเนื้อหาท่ีกระชับ ชัดเจน ง่ายต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตลอดจนสามา
ถน าไปเผยแพร่ยังสถานศึกษา ชุมชุมหรือผู้ท่ีสนใจได้อีกด้วย 
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วัตถุประสงค์ของโครงกำร 
1. เพื่อพัฒนาส่ือการเรียนการสอนในช้ันเรียน และส่ือการเรียนรู้ในการศึกษาด้วยตนเอง โดย

ใช้โปรแกรม Crazy Talk Animator 
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ส่ือการเรียนรู้ด้วยโปรแกรม Crazy Talk Animator  

 
ขอบเขตของกำรศึกษำ 
 1. ขอบเขตในเนื้อหา 
     ศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้โปรแกรม Crazy Talk Animator มาใช้ในการท าส่ือการ
เรียนการสอนในวิชาการบัญชี 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 2  
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ อ าเภอ 
บ้านฉาง จังหวัด ระยอง สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาระยอง เขต 1 จ านวน 28 คน เลือกมาเป็น
กลุ่มตัวอย่างโดยการสุ่มแบบเจาะจง   
 3. ด้านวัน เวลาและสถานท่ีท าโครงการ   
    การวิจัยครั้งนี้ด าเนินการตั้งแต่วันท่ี 1 มิถุนายน 2559 - 31 ตุลาคม 2559 ท่ีวิทยาลัย
เทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ จังหวัดระยอง และน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง (ประชากร) ระหว่าง
วันท่ี 1 ตุลาคม 2559 - 10 ตุลาคม 2559 
 
 

กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

 

 
  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 1 แสดงความสัมพันธ์ของตัวแปรท่ีศึกษาวิจัย 
 

 
 

ส่ือการเรียนรู้ เรื่อง การบัญชีห้าง
หุ้นส่วน โดยใช้โปรแกรม Crazy 

Talk 

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อส่ือการเรียนรู้ 
เรื่อง การบัญชีห้างหุ้นส่วน โดยใช้โปรแกรม 

Crazy Talk 
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นิยำมศพัท์เฉพำะ   
     ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ก าหนดนิยามศัพท์เฉพาะไว้ดังนี้ 
  1. ส่ือการเรียนรู้ หมายถึง ทุกส่ิงทุกอย่างรอบตัวผู้เรียนท่ีช่วยผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ไม่ว่าจะ
เป็นวัสดุ อุปกรณ์ วิธีการ คน สัตว์ ส่ิงของ หรือแนวความคิดท่ีถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ เพิ่ม
ประสบการณ์ หรือเป็นเครื่องมือท่ีกระตุ้นให้เกิดการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
   2. โปรแกรม Crazy Talk Animator เป็นโปรแกรมท าวีดีโอ หรือสร้าง ส่ือการสอน ส าหรับ
คนท่ีต้องการท าวีดีโอ ภาพเคล่ือนไหว หรือจะน าไปใช้อธิบายวิธีการใช้งาน การใช้โปรแกรมต่างๆ เพื่อ
ท าการเสนอผลงาน เพื่อใช้สนับสนุนการท างานให้เราน าเสนองานกับองค์กรต่างๆ  ได้ง่ายข้ึน เพราะ
มันสามารถท าส่ือการเรียนการสอน การบัญชีก็ต้องใช้ โปรแกรม Crazy Talk Animator หรือ 
โปรแกรมท าวีดีโอ หรือจะเรียกว่า โปรแกรมตัดต่อวีดีโอ 
  3. การบัญชีห้างหุ้นส่วน หมายถึง ความหมายของห้างหุ้นส่วน (Partnership) ตามประมวล
กฎหมายแพ่งและพาณิชย์ มาตรา 1012 บัญญัติไว้ว่า “อันว่าสัญญาจัดต้ังห้างหุ้นส่วน หรือบริษัทนัน้ 
คือ สัญญาซึ่งบุคคลต้ังแต่สองคนขึ้นไป ตกลงเข้ากันเพื่อกระท ากิจการร่วมกัน ด้วยประสงค์จะแบ่งปนั
ก าไรอันพงึได้แต่กิจการท่ีท านั้น” 
  4. ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ค่าเฉล่ียจากการบอกความรู้สึกในการเรียนด้วย
วิดีโอ ชุด การฝึกพูดภาษาอังกฤษ เรื่อง ค าศัพท์และส านวนภาษาอังกฤษท่ีใช้ในงานบัญชีจากการตอบ
แบบส ารวจความพึงพอใจท่ีมีระดับความพึงพอใจ 5 ระดับ คือ ระดับ 1 พึงพอใจน้อยสุด, ระดับ 2 
ความพึงพอใจน้อย, ระดับ 3 ความพึงพอใจปานกลาง, ระดับ 4 ความพึงพอใจมาก และระดับ 5 ความ
พึงพอใจมากท่ีสุด   
  5. นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 1 สาขาการบัญชี ท่ี
ก าลังศึกษาอยู่ในวิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ อ.บ้านฉาง จ.ระยอง ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2559  
  6. วิทยาลัย หมายถึง วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ ต้ังอยู่ท่ี 111/7 ม.3 ต.บ้านฉาง 
อ.บ้านฉาง จ.ระยอง 21130  
 
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. น าส่ือการเรียนรู้ท่ีได้มาใช้ในการเรียนการสอนในช้ันเรียน และใช้ในการศึกษาด้วยตนเอง 
2. ทราบระดับความพึงพอใจของผู้ใช้ส่ือการเรียนรู้ด้วยโปรแกรม Crazy Talk Animator 

และน าไปปรับปรุงพัฒนาผลงานให้มีคุณภาพยิ่งขึ้น 
 
 

 
 
 
 
 

http://software.thaiware.com/download/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%AD
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บทที่ 2 
แนวคิด และทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

 

 การจัดท าโครงการครั้งนี้เพื่อเป็นการศึกษาการสร้างส่ือการเรียนรู้ เรื่องการบัญชีห้างหุ้นส่วน  
โดยใช้โปรแกรม Crazy Talk Animator คณะผู้จัดท าได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องไว้ดังต่อไปนี้ 
 

 1. ความหมายของโปรแกรม Crazy Talk Animator 
 2. ส่วนประกอบของโปรแกรม Crazy Talk Animator 

3. ความสามารถของโปรแกรม Crazy Talk Animator 
 4. คุณสมบัติของโปรแกรม Crazy Talk Animator 
 5. ความหมายของการบัญชีห้างหุ้นส่วน 
 
ควำมหมำยของโปรแกรม Crazy Talk Animator 
 โปรแกรม Crazy Talk Animator (โปรแกรมท าวีดีโอ ท า ส่ือการสอน ต่างๆ)  ส าหรับ
โปรแกรม Crazy Talk Animator นี้เป็นโปรแกรมท าวีดีโอ หรือสร้าง ส่ือการสอน ส าหรับคนท่ี
ต้องการท าวีดีโอ ภาพเคล่ือนไหว หรือจะน าไปใช้อธิบายวิธีการใช้งาน การใช้โปรแกรมต่างๆ เพื่อท า
การเสนอผลงาน เพื่อใช้สนับสนุนการท างานให้เราน าเสนองานกับองค์กรต่างๆ  ได้ง่ายข้ึน เพราะมนั
สามารถท าส่ือการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรม Crazy Talk Animator หรือ โปรแกรมท าวีดีโอ หรือ
จะเรียกว่า โปรแกรมตัดต่อวีดีโอ ก็สามารถเรียกได้ มันเป็นโปรแกรมท าวีดีโอระดับมืออาชีพ จริงๆ ท่ี
เค้าใช้งานด้วยฟังก์ช่ันท่ีครบครัน และได้มาตรฐานท่ีสุด หากพูดถึงกระแสความนิยมแล้ว ในส่วนของ 
Crazy Talk Animator นี้ได้รับความนิยมอย่างมาก แถมคุณภาพของวีดีโอท่ีบันทึกได้นั้นก็สูงกว่า 
โปรแกรมท าวีดีโอ อื่นๆ ในตลาดซอฟต์แวร์ตอนนี้อีกด้วย หน้าตาของโปรแกรมนี้ (User Interface) 
ใช้งานได้ง่าย ไม่จ าเป็นต้องมีทักษะเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์มากนัก ท างานได้ราบรื่น ไม่กินทรัพยากร
เครื่อง ซึ่งเหตุผลเหล่านี้จะท าให้คุณใช้ โปรแกรมท าวีดีโอ โดยใช้เวลาเพียงไม่นาน นอกจากนี้
โปรแกรมท าวีดีโอ ท า ส่ือการสอน Crazy Talk Animator ยังมีเอกสารแนะน าการใช้งานต่างๆ และ
ขั้นตอนในการใช้โปรแกรมท าวีดีโอ นี้ง่ายๆ เพียง 3 ขั้นตอนคือ ได้แก่ บันทึกวีดีโอ (อัดวีดีโอ) แก้ไข
วีดีโอ และ ส่งออกวีดีโอ (Export) ซึ่งการส่งออกเซฟบันทึกเป็นไฟล์วีดีโอนั้น โปรแกรม Crazy Talk 
Animator สามารถท่ีจะส่งออกไฟล์ ออกมาเป็นไฟล์วีดีโอตระกูล ท่ีแตกต่างกันออกไป ไม่ว่าจะเป็น 
ไฟล์ MP4 โดยไม่ต้องพึ่งพา โปรแกรมแปลงไฟล์ MP4 ใดๆ เลย นอกจากนี้ยังมี ไฟล์ FLV SWF ไฟล์ 
MPV ไฟล์ AVI ตลอดจน WMV MOV RM หรือแม้แต่ ไฟล์ GIF แบบเคล่ือนไหว (Animated GIF) 
นั่นเอง ซึง่ท้ังหมดนี้พร้อมท่ีจะให้คุณได้อัพโหลดวีดีโอ ผลงานของคุณขึ้นบนเว็บ YouTube ได้เลย
ทันที 
 

ขั้นตอนกำรสร้ำงสื่อกำรเรียนรู้ 
1). เปิดโปรแกรม Crazy Talk Animator โดยไปที่ Window คลิกที่ตัวโปรแกรม 

 เมื่อกดคลิกเข้าสู่โปรแกรม หน้าจอจะแสดงรูปร่างหน้าตาของโปรแกรมข้ึน ในลักษณะ
หน้าตา ดังต่อไปนี้ 

http://software.thaiware.com/download/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%AD
http://software.thaiware.com/download/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C-MP4
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ภำพที่ 2 ภำพหน้ำตำก่อนกำรเข้ำโปรแกรม Crazy Talk Animator 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภำพที่ 3  หน้ำแรกเม่ือเข้ำสู่โปรแกรม Crazy Talk Animator 
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character Composer ใช้ส ำหรับออกแบบ 

Prop Composer ใช้ส ำหรับออกแบบฉำก  

 

Actor Creater ใช้ส ำหรับออกแบบกำรแสดงต่ำงๆ 

Face Creater ใช้ออกแบบรูปร่ำงหน้ำตำ 

Import Media น ำเข้ำวีดีโอ  

Import Sound น ำเข้ำเสียง  

Add Voice เพิ่มเสียง  

Text Editor ใส่ข้อควำม  

 

Action Menu (A)  

 

Sprite Editor (S)  

Prop Key Editor (K)  

Puppet Editor (P) ใส่ท่ำทำงตัวละคร 

Motion Editor (M)   

 

Text Editor (T) ใช้ส ำหรับใส่กรอบข้อควำม 

ภำพที่ 4  กำรแถบเคร่ืองมือต่ำงๆ ในโปรแกรม Crazy Talk Animator 
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ส่วนประกอบต่ำงๆ บนหน้ำจอเม่ือเข้ำสู่โปรแกรม ก่อนกำรเข้ำใช้งำน 

 
 
 
 
 

 
 กล่องเคร่ืองมือ 

แผงน ำทำง 
 
 

ส่วนจัดกำรเนื้อหำ 
 

 
 
 
ภำพที่ 5  ภำพกำรแสดงหน้ำจอหลัก แสดงองค์ประกอบของโปรแกรม Crazy Talk Animator 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 6  ภำพกำรแสดงกำรจัดวำงตัวกำร์ตูนของโปรแกรม Crazy Talk Animator เม่ือเร่ิมใช ้
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ควำมสำมำรถของโปรแกรม  Crazy Talk Animator 
1. มีสามารถของ โปรแกรม Crazy Talk Animator  ให้คุณได้สามารถบันทึกวีดีโอ ทดสอบ

การใช้โปรแกรม เว็บไซต์ และอื่นๆ ในคุณภาพสูงระดับ HD นอกจากนี้ยังสามารถท าให้avatar อ้า
ปากลิปซิงค์ไปกับประโยคหรือข้อความของเราได้ 

2. แก้ไขวีดีโอท่ีบันทึกให้ดูเปน็มืออาชีพด้วย โปรแกรม Crazy Talk Animator ซึ่งสามารถ
ท าได้อย่างง่ายดาย มีท้ังธีม, ภาพพื้นหลังเคล่ือนไหว, กราฟิก และอื่นๆ ช่วยในการพรีเซนต์สินค้าหรือ
งานต่างๆจาก Second Life ดูสมบูรณ์แบบมากยิ่งขึ้น 

3. Crazy Talk Animator คือล่าสุดของโปรแกรมท่ีออกแบบมาส าหรับท าPhoto 
Animation 

4. โปรแกรมนี้สามารถประยุกต์ใช้งานกับพวกMSN messengers ต่างๆได้  
5. ในตัวโปรแกรมนั้นเขาจะเตรียมระบบการแสดงอารมณ์ต่างๆเอาไว้ รวมท้ังการท าลิปซิงค์

ตัวละคร ของเราอัตโนมัติด้วย Crazy talk Animator เป็นโปรแกรมท่ีท าภาพนิ่งให้กลายเป็น
ภาพเคล่ือนไหว 
 
คุณสมบัติของโปรแกรม Crazy Talk Animator 

1. สามารถน าภาพท่ีแปลงแล้วไปใช้ประกอบการรายงานน าเสนอ 
2  สามารถใช้เป็นไฟล์วีดีโอตามโอกาสต่างได้ 
3. ช่วยให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
4. ช่วยสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ 
5. รองรับการส่งออกและการอัพโหลดขึ้นบน youtube โดยเฉพาะ 
6. มีออฟช่ันการแสดงผลคุณภาพวีดีโอท่ีดีเย่ียม 
7. มีออฟช่ันการแสดงผลคุณภาพเสียงท่ีดีเย่ียม 
8. รองรับการแสดงผลภาพและวีดีโอหน้าจอระดับ full HD  
 

ควำมหมำยของกำรบัญชีห้ำงหุ้นส่วน (Partnership) 
 ห้างหุ้นส่วน หมายถึง บุคคลต้ังแต่ 2 คนขึ้นไป ตกลงท าสัญญาร่วมกันประกอบกิจการ โดยมี
วัตถุประสงค์ เพื่อน าก าไรท่ีได้มาแบ่งกัน และกิจการนั้นต้องชอบด้วยกฎหมาย 
ห้างหุ้นส่วน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ ห้างหุ้นส่วนสามัญ และห้างหุ้นส่วนจ ากัด 

1.) ห้ำงหุ้นส่วนสำมัญ (Ordinary or Unlimited Partnership) คือห้างหุ้นส่วนประเภท
ซึ่งผู้เป็นหุ้นส่วนทุกคนต้องร่วมกันรับผิดชอบในหนี้สินของห้างหุ้นส่วนโดยไม่จ ากัดจ านวน ห้าง
หุ้นส่วนสามัญ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ ห้างหุ้นส่วนสามัญนิติบุคคล และ ห้างหุ้นส่วนสามัญไม่
จดทะเบียน 

2.) ห้ำงหุ้นส่วนจ ำกัด (Limited Partnership) คือห้างหุ้นส่วนท่ีต้องจดทะเบียนเป็นนิติ
บุคคลตามข้อบังคับของกฎหมาย โดยแยกต่างหากจากผู้เป็นหุ้นส่วน 

การจัดต้ังห้างหุ้นส่วนกฎหมายมิได้ก าหนดไว้ว่าต้องท าเป็นหนังสือ แต่เพื่อมิให้เกิดปัญหาข้ึน
ภายหลัง จึงควรจัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร 

http://software.thaiware.com/download/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%AD
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ลักษณะส ำคัญของห้ำงหุ้นส่วน 
ตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ กล่าวไว้ในมาตราต่างๆ ดังนี้ 

  มาตรา 1025 อันว่าห้างหุ้นส่วนสามัญนั้น คือ ห้างหุ้นส่วนประเภทซึ่งผู้เป็นหุ้นส่วน
หมดทุกคนต้องรับผิดร่วมกัน เพื่อหนี้ท้ังปวงของหุ้นส่วนไมจ ากัด 
  มาตรา 1026 ผู้เป็นหุ้นส่วนทุกคนต้องมีส่ิงหนึ่งส่ิงใดมาลงทุนด้วยในห้างหุ้นส่วน 
โดยท่ีน ามาลงหุ้นด้วยนั้น จะเป็นเงินหรือทรัพย์สินส่ิงอื่นหรือลงแรงงานก็ได้ 
  มาตรา 1027 ในเมื่อมีกรณีเป็นข้อสงสัยท่านให้สันนิษฐานไว้ก่อนว่าส่ิงซึ่งน ามาลง
หุ้นด้วยมีค่าเท่ากัน 
  มาตรา 1028 ถ้าผู้เป็นหุ้นส่วนคนใดได้ลงแต่แรงงานของตนเข้าเป็นหุ้น และใน
สัญญาเข้าเป็นหุ้นส่วนมิได้ตีราคาค่าแรงไว้ ท่านให้ค านวณส่วนก าไรของผู้เป็นหุ้นส่วนด้วยลงแรงงาน
เช่นนั้นเสมอ ด้วยส่วนเฉล่ียของผู้เป็นหุ้นส่วน ซึ่งได้ลงเงินหรือลงทรัพย์สินเข้าหุ้นในการนั้น 

จำกบทบัญญัติข้ำงต้น สามารถสรุปลักษณะท่ีส าคัญของห้างหุ้นส่วนได้ 4 ประการ ดังนี้ 
1. ต้องเป็นสัญญาระหว่างบุคคลต้ังแต่ 2 คนขึ้นไป  
2. ต้องมีการลงทุนร่วมกัน บุคคลผู้เป็นหุ้นส่วนจะต้องลงทุนด้วยส่ิงหนึ่งส่ิงใด หรือหลายส่ิง

รวมกัน ดังนี ้
- เงินสด 
- สินทรัพย์อื่น 
- แรงงาน หมายถึงความรู้ความสามารถท่ีหุ้นส่วนยอมรับและตีมูลค่าเป็นตัวเงิน 
3. ต้องกระท ากิจการร่วมกัน กิจการท่ีท าต้องเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของสัญญาจัดต้ังห้าง

หุ้นส่วนท่ีได้ตกลงไว้ และต้องไม่เป็นกิจการท่ีผิดกฎหมาย 
4. มีวัตถุประสงค์ท่ีจะแบ่งก าไรจากกิจการท่ีท าให้หุ้นส่วนตามข้อตกลงท่ีก าหนดไว้ 
 
สัญญำกำรจัดต้ังห้ำงหุ้นส่วน 

 การจัดต้ังห้างหุ้นส่วน กฎหมายมิได้บัญญัติไว้ว่าต้องท าเป็นหนังสือดังนั้นการท่ีบุคคลต้ังแต่ 2 
คนขึ้นไปมีการแสดงเจตนาประกอบกิจการร่วมกันเป็นหุ้นส่วน จึงถือได้ว่ามีสัญญาต่อกันแล้วแต่เพื่อ
เป็นหลักฐานจึงควรกระท าเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อมิให้เกิดปัญหาในภายหลังจึงควรให้หุ้นส่วนทุก
คนลงลายมือช่ือไว้เป็นหลักฐาน สัญญาห้างหุ้นส่วนควรมีข้อความส าคัญปรากฏดังนี้ 
      1. ช่ือห้างหุ้นส่วน และสถานท่ีต้ังของห้างหุ้นส่วน 
      2. ช่ือผู้เป็นหุ้นส่วน และท่ีอยู่ของผู้เป็นหุ้นส่วน 
      3. วัตถุประสงค์ของห้างหุ้นส่วน 
      4. เงินทุนของผู้เป็นหุ้นส่วนแต่ละคน 
      5. อ านาจหน้าท่ีของผู้เป็นหุ้นส่วนในการจัดการงานของห้างหุ้นส่วน 
      6. การด าเงินการ นโยบายการปฏิบัติงานทางด้านบัญชี งวดบัญชีและวันส้ินงวด 
      7. อัตราการบ่งส่วนก าไรขาดทุน และการคิดผลตอบแทนให้กับผู้เป็นหุ้นส่วน 
      8. การเพิ่มทุน การลดทุน และเงินถอน 
      9. การท าประกันชีวิตให้แก่ผู้เป็นหุ้นส่วน 
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      10. การรับหุ้นส่วนใหม่ หุ้นส่วนลาออก หุ้นส่วนถึงแก่กรรม และการเลิกกิจการ 
การด าเนินการจัดต้ังห้างหุ้นส่วน 
  เมื่อมีบุคคลต้ังแต่สองคนขึ้นไป ตกลงใจท่ีจะเข้าร่วมลงทุนประกอบกิจการเป็นห้างหุ้นส่วนนิติ
บุคคลประเภทใดประเภทหนึ่งดังกล่าวข้างต้นแล้ว ผู้เป็นหุ้นส่วนผู้จัดการ ซึ่งได้รับการแต่งต้ังจาก
บรรดาผู้เป็นหุ้นส่วนทุกคนจะต้องเป็นผู้มีหน้าท่ีด าเนินการขอจดทะเบียนจัดต้ังห้างหุ้นส่วนนั้นต่อ
พนักงานเจ้าหน้าท่ี ณ ส านักงานทะเบียนหุ้นส่วนบริษัทท่ีห้างนั้นมีส านักงานแห่งใหญ่ต้ังอยู่  
กรณีท่ีเป็นห้างหุ้นส่วนจ ากัด กฎหมายก าหนดให้ผู้เป็นหุ้นส่วนผู้จัดการ จะเป็นได้เฉพาะแต่ผู้เป็น
หุ้นส่วนจ าพวกไม่จ ากัดความรับผิดเท่านั้น  
การด าเนินการจดทะเบียนแก้ไขเพิ่มเติมหรือเลิกและช าระบัญชีห้างหุ้นส่วน  
ในกรณีท่ีห้างหุ้นส่วนจดทะเบียนนั้นได้ตกลงท่ีจะแก้ไขเพิ่มเติมรายการใด ๆ ท่ีได้จดทะเบียนไว้ เป็น
อย่างอื่น หรือผู้เป็นหุ้นส่วนประสงค์จะเลิกกิจการ ก็จะต้องไปด าเนินการขอจดทะเบียนแก้ไขเพิ่มเติม
รายการนั้น ๆ หรือจดทะเบียนเลิกและเสร็จการช าระบัญชี ณ ส านักงานทะเบียนหุ้นส่วนบริษัทท่ีห้าง
นั้นมีส านักงานแห่งใหญ่ต้ังอยู ่ 
  การจดทะเบียนจัดต้ังและแก้ไขเพิ่มเติมจะต้องด าเนินการตามวิธีและหลักเกณฑ์ท่ีกฎหมาย
และระเบียบของทางราชการได้ก าหนดไว้ 
กิจการท่ีกฎหมายก าหนดระยะเวลาในการยื่นจดทะเบียน 
  (1) ค าขอจดทะเบียนเลิกห้างหุ้นส่วน ต้องยื่นขอจดทะเบียนภายใน 14 วัน นับแต่วันท่ีเลิก
กัน  
  (2) ค าขอจดทะเบียนเปล่ียนตัวผู้ช าระบัญชี ต้องยื่นขอจดทะเบียนภายใน 14 วัน นับแต่ 
วันท่ีได้เปล่ียนตัว  
  (3) ค าขอจดทะเบียนแก้ไขเพิ่มเติมอ านาจผู้ช าระบัญชี ต้องยื่นขอจดทะเบียนภายใน 14 วัน 
นับแต่วันท่ีท่ีประชุมได้มีการลงมติ หรือวันท่ีท่ีศาลได้มีค าพิพากษา  
  (4) ค าขอจดทะเบียนเสร็จการช าระบัญชีของห้างหุ้นส่วน ต้องยื่นขอจดทะเบียนภายใน 14 
วัน นับแต่วันท่ีท่ีประชุมได้มีการลงมติ  
  (5) การยื่นรายงานการช าระบัญชีของห้างหุ้นส่วน ต้องยื่นทุกระยะ 3 เดือนครั้งหนึ่งนั้น ผู้
ช าระบัญชีจะต้องยื่นรายงานการช าระบัญชี ภายใน 14 วัน นับแต่วันครบก าหนด 3 เดือน 
 

กำรจัดต้ังห้ำงหุ้นส่วน 
 วิธีการปฏิบัติเกี่ยวกับการจัดต้ังห้างหุ้นส่วนจ ากัด แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1. ท าความตกลงระหว่างผู้เป็นหุ้นส่วนในเรื่องส าคัญๆ 
เนื่องจากหุ้นส่วนจ ากัดเป็นการประกอบกิจการค้า โดยมีหลายคนเข้ามาเกี่ยวข้อง ดังนั้น เพื่อป้องกนั
ปัญหาความขัดแย้งท่ีอาจเกิดขึ้นในระหว่างประกอบการค้า ผู้เป็นหุ้นส่วนทุกคนจึงควรท าความตกลง
กันในเรื่องส าคัญๆ ดังต่อไปนี้ไวก้่อนให้ชัดเจน 

1. จ านวนเงินลงทุนหรือส่ิงท่ีหุ้นส่วนแต่ละคนจะน ามาลงทุน (ผู้เป็นหุ้นส่วนสามารถลงทุน
ด้วยเงิน สินทรัพย์ หรือแรงงานกไ็ด้ 
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2. ก าหนดอบเขตหรือกรอบของกิจการค้าท่ีจะให้ห้างหุ้นส่วนจ ากัดสามารถประกอบกิจการ
ได้ หรือท่ีเรียกว่า “วัตถุท่ีประสงค์” เพื่อความคล่องตัวในการเพิ่มหรือการปรับเปล่ียนกิจการค้า 

3. แต่งต้ังหุ้นส่วนผู้จัดการ (หุ้นส่วนผู้จัดการคือ ผู้ท่ีจะมีอ านาจกระท าการแทนห้างหุ้นส่วน
จ ากัด ซึ่งต้องแต่งต้ังจากหุ้นส่วนจ าพวกไม่จ ากัดความรับผิดชอบเท่านั้น) 

4. การแบ่งส่วนผลก าไรและขาดทุน 
5. เรื่องอื่นๆ เช่น หลักเกณฑ์และวิธีการเปล่ียนข้อสัญญาจัดต้ังห้างเดิม ขอจ ากัดการใช้

อ านาจ 
ขั้นตอนท่ี 2. ขอตรวจสอบและจองช่ือห้างหุ้นส่วนจ ากัด 

เนื่องจากในปัจจุบันมีการประกอบกิจการในรูปแบบของห้างหุ้นส่วนจดทะเบียนบริษัทจ ากัด และ
บริษัทมหาชน จ ากัด เป็นจ านวนมาก ดังนั้น เพื่อมิให้เกิดความสับสนช่ือกิจการซ้ ากัน จึงมี
วัตถุประสงค์ให้ผู้ท่ีจะจดทะเบียนการค้า ต้องขอตรวจและจองช่ือนิติบุคคลก่อนจะจดทะเบียนจัดต้ัง 

ขั้นตอนท่ี 3. จัดท าค าขอจดทะเบียนและเอกสารประกอบ 
เมือ่ช่ือท่ีจดทะเบียนผ่านการตรวจสอบแล้ว ให้ถือว่าผู้จดทะเบียนได้รับช่ือครบถ้วนถูกต้องตรงตาม
ความเป็นจริงในแบบพิมพ์ค าขอจดทะเบียน 

ขั้นตอนท่ี 4. การยื่นขอจดทะเบียน 
การยื่นขอจดทะเบียน ท าได้ 2 วิธี คือ 

1. ยื่นค าขอจดทะเบียนพร้อมเอกสารประกอบต่อนายทะเบียน ผู้ขอจดทะเบียนต้องขอแบบ
พิมพ์จากกรมธุรกิจการค้าหรือหน่วยงานอื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง แล้วกรอกรายละเอียดให้ครบถ้วนแล้วน าไป
ยื่นจดทะเบียนต่อนาบทะเบียน 

2. ยื่นขอจดทะเบียนทางอินเตอร์เน็ตท่ี www.dbd.go.th เพื่อใหน้ายทะเบียนตรวจ
พิจารณาค าขอจดทะเบียนก่อน และเมื่อผ่านการตรวจสอบแล้ว ให้ผู้ขอจดทะเบียนปริ้นส์เอกสาร 
หลังจากนั้นก็น าไปขอยื่นจดทะเบียน 
 

การลงทุนเริ่มแรกของห้างหุ้นส่วน (Initial Investments by Partners)เมื่อบุคคลสองคนได้
ตกลงกันท่ีจะท ากิจกรรมร่วมกันในการด าเนินธุรกจิให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ในการมุ่งค้าหาก าไร
ของกิจการ และหุ้นส่วนท้ังสองคนจะต้องมีการน าเงินหรือทรัพย์สินอื่น หรือเงนิมาลงทุนเพื่อร่วม
ด าเนินกิจการด้วยกัน 
  1.ลงทุนเป็นเงินสด 
  2. ลงทุนด้วยทรัพย์สิน 
  3. ลงทุนด้วยเงินสดและทรัพย์สินอื่น 
  เนื่องจากในกิจการ ห้างหุ้นส่วนผู้เป็นหุ้นส่วนอาจลงทุนไม่เท่ากัน ท าให้มีส่วนได้ส่วนเสียใน
กิจการไม่เท่ากัน หรือมีการก าหนดอัตราส่วนแบ่งก าไรขาดทุนไม่เท่ากัน การบันทึกส่วนได้ส่วนเสีย
ของผู้เป็นหุ้นส่วน จึงจ าเป็นต้องแยกบัญชีของแต่ละคนเรียกว่าบัญชีทุนหุ้นส่วน ซึ่งมี 2 แบบ คือ วิธี
ทุนคงท่ี และ วิธีทุนเปล่ียนแปลง 

1. วิธีทุนคงท่ี (Fixed Capital Method) ห้างหุ้นส่วนจะบันทึกการเปล่ียนแปลงในส่วนทุน
ของหุ้นส่วนท่ีมีลักษณะถาวร เช่น เงินลงทุนเริ่มแรก การเพิ่มทุน และการลดทุน ไว้ในบัญชีทุนหุ้นส่วน 
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ส าหรับการเปล่ียนแปลงจากเรื่องอื่นๆ เช่น การรับส่วนแบ่งผลจากการด าเนินงาน เงินเดือน โบนัส 
ดอกเบ้ีย ฯลฯ จะบันทึกไว้ในบัญชีกระแสทุน 

2. วิธีทุนเปล่ียนแปลง (Alternative Capital Method) ห้างหุ้นส่วนจะบันทึกการ
เปล่ียนแปลงในส่วนทุนของหุ้นส่วนทุกรายการ เช่น เงินลงทุนเริ่มแรก การเพิ่มทุน การลดทุน ส่วน
แบ่งก าไรขาดทุนเงินเดือน หุ้นส่วน โบนัสหุ้น ส่วน ดอกเบ้ียเงินทุน ฯลฯ ในบัญชีทุนบัญชีเดียว 

 
บัญชีกระแสทุน 
1. เบิกใช้ส่วนตัว เงินเดือน/โบนัส 
2. รับช าระหนี้จากลูกหนี้ จ่ายช าระหนี้ให้แก่ห้างหุ้นส่วน 
3. ดอกเบ้ียเงินให้กู้ ดอกเบ้ียเงินกู้จากหุ้นส่วน 
4. ดอกเบ้ียเงินเบิก ดอกเบ้ียเงินทุน 
5. ส่วนแบ่งผลขาดทุน ส่วนแบ่งก าไร 

 
เอกสำรและหลักฐำนที่ต้องใชใ้นกำรจดทะเบียน 
ในการขอจดทะเบียนต้องเตรียมเอกสารหลักฐานดังต่อไปนี้ 
1. ค าขอจดทะเบียนห้างหุ้นส่วน (แบบ หส.1) 
2. แบบค ารับรองการจดทะเบียนห้างหุ้นส่วน 
3. รายการจดทะเบียน (แบบ หส.2) /ห้างหุ้นส่วนสามัญนิติบุคคล ใช้เฉพาะหน้า 1 และ 3 
4. วัตถุประสงค์ (แบบ ว.) 
5. แบบ สสช.1 จ านวน 1 ฉบับ 
6. แบบจองช่ือนิติบุคคลท่ียังไม่เกินก าหนด 
7. แผนท่ีแสดงท่ีต้ังส านักงานแห่งใหญ่ และสถานท่ีส าคัญบริเวณใกล้เคียงโดยสังเขป 
8. ส าเนาหลักฐานการรับช าระเงินลงหุ้นท่ีห้างหุ้นส่วนได้ออกให้แก่ผู้เป็นหุ้นส่วน 
9. กรณีห้างหุ้นส่วนมีผู้เป็นหุ้นส่วนเป็นคนต่างด้าวลงหุ้นในห้างหุ้นส่วนไม่ถึงร้อยละ 50 ของ

เงินลงหุ้น ให้ส่งเอกสารหลักฐานท่ีธนาคารออกให้ เพื่อรับรองหรือแสดงฐานะการเงินของผู้เป็น
หุ้นส่วนท่ีมีสัญชาติไทยแต่ละรายการประกอบค าขอจดทะเบียน โดยเอกสารดังกล่าวต้องแสดงจ านวน
เงินท่ีสอดคล้องกับจ านวนเงินท่ีน ามาลงหุ้นของผู้เป็นหุ้นส่วนแต่ละราย 

10. ส าเนาบัตรประจ าตัวของผู้เป็นหุ้นส่วนทุกคน 
11. ส าเนาหลักฐานการเป็นผู้รับรองลายมือช่ือ (ถ้ามี) 
12. หนังสือมอบอ านาจ (กรณีท่ีผู้ขอจดทะเบียนไม่สามรถย่ืนขอจดทะเบียนได้ด้วยตนเองก็

มอบอ านาจให้บุคคลอื่นด าเนินการแทนโดยท าหนังสือมอบอ านาจและปิดอากรแสตมป์ด้วย) 
ส าเนาเอกสารประกอบค าขอจดทะเบียนทุกฉบับ ต้องให้ผู้ขอจดทะเบียนอย่างน้อยหนึ่งคน

รับรองความถูกต้อง ยกเว้นส าเนาบัตรประจ าตัวหรือหลักฐานการเป็นผู้รับรองลายมือช่ือผู้ขอจด
ทะเบียน ให้ผู้เป็นเจ้าของบัตรหรือผู้ขอจดทะเบียนอย่างน้อยหนึง่คนเป็นผู้ลงลายมือช่ือรับรองความ
ถูกต้อง 
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สิทธิประโยชน์ของผู้เป็นหุน้ส่วน 
1. ผลตอบแทนจำกกำรลงทุน ผู้เป็นหุ้นส่วนจะได้รับผลตอบแทนจากการลงทุนตามท่ีได้ท า

ข้อตกลงกันไว้ หากไม่ได้ท าข้อตกลง กฎหมายให้แบ่งผลตอบแทนตามสัดส่วนของการลงทุน 
2. ดอกเบี้ยเงินทุน ห้างหุน่ส่วนอาจคิดดอกเบี้ยเงินทุน ให้แก่ผู้เป็นหุ้นส่วนโดยแบ่งจากก าไร

ขาดทุน ท้ังนี้ ดอกเบ้ียทุนนี้ จะไม่ถือเป็นค่าใช้จ่ายแต่ถือเป็นเกณฑ์หนึ่งในการแบ่งก าไรขาดทุนให้แก่
หุ้น ส่วน ก าไรขาดทุนท่ีเหลืออาจแบ่งกันตามอัตราส่วนท่ีหุ้นส่วนตกลงกันไว้ล่วงหน้าใน สัญญาการคิด
ดอกเบ้ียทุน ตามข้อตกลงต้องก าหนดเป็นอัตราร้อยละในสัญญาว่าจะคิดจากยอดทุน ณ วันใด เช่น 
ทุนต้นงวด หรือ ทุนปลายงวด 

3. ดอกเบี้ยเงินกู้หุ้นส่วน ห้างหุ้นส่วน และผู้เป็นหุ้นส่วนอาจกู้ยืมเงินระหว่างกนัดอกเบ้ีย
เงินกู้ท่ีจ่ายให้หุ้น ส่วน และดอกเบ้ียท่ีได้จากการให้เงินหุ้นส่วนแต่ละคนกู้เงินไปใช้ ห้างหุ้นส่วนต้องถือ
ว่าเป็นค่าใช้จ่าย และรายได้ตามแต่กรณี 

4. เงินเดือน การให้เงินเดือนแก่ ผู้เป็นหุ้นส่วน จะต้องมีข้อตกลงไว้ในสัญญา โดยถือเป็นการ
แบ่งผลการด าเนินงานในรูปของเงนิเดือน ดังนั้น บัญชีเงินเดือนจึงไม่ใช่ค่าใช้จ่าย แต่เป็นเกณฑ์หนึ่งใน
การจัดสรรแบ่งผลการด าเนินงาน ซึ่งจะแสดงในตอนแบ่งก าไรสุทธิ คือ หลังจากทราบผลก าไรสุทธิ
จากการด าเนินงานแล้ว 

5. โบนัสให้หุ้นส่วน ห้างหุ้นส่วนอาจตอบแทนหุ้นส่วนท่ีบริหารงานให้้แก่ห้างหุ้นส่วนในรูป
ของ โบนัส หุ้นส่วนจึงต้องตกลงกันว่าจะถือโบนัสเป็นค่าใช้จ่าย หรือเป็นส่วนหนึ่งของการแบ่งผลก าไร
สุทธิ เพราะถ้าถือว่าโบนัสเป็นค่าใช้จ่ายจะค านวนโบนัสจากก าไรหลังหักโบนัส แต่ถ้าถือว่าโบนัสเป็น
เกณฑ์หนึ่งในการจัดสรรแบ่งก าไรไม่ใช่ค่าใช้จ่ายจะ ค านวนโบนัสจากก าไรสุทธิก่อนหักโบนัส 

ค่ำธรรมเนียม 
           1. การจดทะเบียนห้างหุ้นส่วนทุกจ านวนเงินไม่เกิน 100,000 บาทแห่งทุนท่ีก าหนด

ไว้เศษของ 100,000 บาท ให้คิดเป็น 100,000 บาท ท้ังนี้ รวมกันไม่ให้ต่ ากว่า 1,000 บาทและไม่ให้
เกิน 5,000 บาท 

           2. หนังสือรับรองฉบับละ 200 บาท 
           3. ใบส าคัญแสดงการจดทะเบียนฉบับละ100 บาท 
3. กรณีขอให้นายทะเบียนรับรองเอกสารค าขอจดทะเบียนหน้าละ50บาท 

 
สถำนที่จดทะเบียน 
           1. ส านักงานแห่งใหญ่ต้ังอยู่ในเขตกรุงเทพมหานคร ยื่นจดทะเบียนได้ท่ี ส่วนจด

ทะเบียนธุรกิจกลาง กรมพัฒนาธุรกิจการค้า ช้ัน 4 ถนน-นนทบุรี 1 จังหวัดนนทบุรี หรือส านักงาน
พัฒนาธุรกิจการค้าท้ัง 6 เขต 

           2. ส านักงานแห่งใหญ่ต้ังอยู่จังหวัดอื่น ยืน่จดทะเบียนได้ท่ีส านักงานพัฒนาธุรกิจ
การค้าจังหวัดท่ีบริษัทมีส านักงานแห่งใหญ่ต้ังอยู่ 

4. ยื่นจดทะเบียนทางอินเทอร์เน็ตท่ี www.dbd.go.th 

http://www.dbd.go.th/
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ตัวอย่ำง เอ และบี ตกลงเป็นหุ้นส่วนกัน โดย เอน าเงินสดมาลงทุน 300,000 บาท บี น าอุปกรณ์
ส านักงาน 150,000 บาท และเครื่องตกแต่ง 50,000 บาท มาลงทุน ผู้เป็นหุ้นส่วนตกลงแบ่งก าไร
ขาดทุนเท่ากัน 
งบดุลของห้างหุ้นส่วนเมื่อวันเริ่มกิจการ   
ห้างหุ้นส่วน เอ และ บี 
งบดุล 
ณ วันท่ี ………………………………. 
สินทรัพย์ 
เงินสด 300,000  
อุปกรณ์ส านักงาน 150,000 
เครื่องตกแต่ง 50,000 
รวม 500,000 
หนี้สินและทุน 
ทุน - เอ 300,000 
ทุน - บี 200,000 
รวม 500,000 
จากงบดุลข้างต้น พบว่าสินทรัพย์ หรือเงินทุนท้ังส้ินของห้างเท่ากับ 500,000 บาท เอ มีสิทธิ 
ส่วนได้เสีย 300,000 บาท บ ีมีสิทธิส่วนได้เสีย 200,000 บาท หรืออัตราส่วน 3 : 2 อัตราส่วนแบ่งผล
ก าไรขาดทุนเท่ากัน คือ 1 : 1 (เรียกอีกอย่างคือ เอมีส่วนในทุน 3 ส่วน 5 บี มีส่วนในทุน 2 ส่วน5 
และเอมีส่วนแบ่ง 
ในก าไรขาดทุน 1 ส่วน 2 บี มีส่วนแบ่งในก าไรขาดทุน 1 ส่วน 2 ) 
ต่อมา ห้างหุ้นส่วนเอและบี ด าเนินงานมีผลก าไรสุทธิ 100,000 บาท สิทธิส่วนได้เสียของผู้เป็นหุ้นส่วน
จะเพิ่มขึ้น ดังนี ้
สินทรัพย์ ทุน - เอ ทุน - บี 
ทุน ณ วันเริ่มกิจการ 500,000 300,000 200,000 
ส่วนแบ่งก าไร 100,000 50,000 50,000 
ทุน ณ วันส้ินงวด 600,000 350,000 250,000 
เมื่อวันส้ินงวดบัญชีส่วนในทุนของ เอ เท่ากับ 350,000 และ ส่วนในทุนของ บี เท่ากับ 
250,000 อัตราส่วนทุนของเอและบี เปล่ียนเป็น 7 : 5 อัตราส่วนแบ่งก าไรขาดทุนยังเท่าเดิมคือ 1 : 1 
งบดุลของห้างหุ้นส่วน ณ วันส้ินงวด  
ห้างหุ้นส่วน เอ และ บี 
งบดุล 
ณ วันท่ี ………………………………. 
สินทรัพย์ 
เงินสด และสินทรัพย์อื่น ๆ 600,000  
รวม 600,000 
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หนี้สินและทุน 
ทุน - เอ 350,000 
ทุน - บี 250,000 
รวม 600,000 
 

ส่วนในทุน หมายถึง สินทรัพย์ท่ีหุ้นส่วนมีอยู่ในห้างหุ้นส่วน 
ส่วนในก าไรขาดทุน หมายถึง ข้อตกลงระบุสิทธิส่วนได้เสียเมื่อมีผลของการด าเนินงาน 
ของห้างหุ้นส่วน 
การบันทึกบัญชีของห้างหุ้นส่วน มี 2 วิธี คือ วิธีทุนคงท่ี และวิธีทุนเปล่ียนแปลง 
  1. วิธีทุนคงท่ี ใช้บันทึกรายการลงทุนครั้งแรก เพิ่มทุน และถอนทุน ท่ีเป็นการถาวร และใช้
บัญชีกระแสทุนช่วยบันทึกรายการท่ีมีการเปล่ียนแปลงไม่เป็นการถาวร อาทิเช่น การคิดดอกเบี้ยทุน 
เงินเดือนท่ีคิดให้หุ้นส่วน โบนัสและส่วนแบ่งก าไร และการถอนเงินสดหรือสินค้าท่ีผู้เป็นหุ้นส่วน
น าไปใช้ส่วนตัว บัญชีทุนจะไม่เปล่ียนแปลง 
  2. วิธีทุนเปล่ียนแปลง จะเปิดบัญชีทุนของหุ้นส่วนเพียงบัญชีเดียว ใช้บันทึกรายการน าเงินสด 
สินทรัพย์มาลงทุน เพิ่มทุน ถอนทุน และรายการจัดสรรต่าง ๆ เช่น คิดดอกเบี้ยทุน เงินเดือนหุ้นส่วน 
โบนัสและส่วนแบ่งก าไรขาดทุน ถ้ามีการถอนก าไรไปใช้ส่วนตัว ให้เปิดบัญชีเงินถอน และในวันส้ินงวด
บัญชีให้โอนปิดไปบัญชีทุน วิธีทุนเปล่ียนแปลงท าให้บัญชีทุนเปล่ียนแปลงตลอดเวลา 

 
การบันทึกรายการเปิดบัญชีของห้างหุ้นส่วน มี 4 กรณี คือ 
  1. หุ้นส่วนน าเงินสดมาลงทุนอย่างเดียว การบันทึกบัญชี เดบิต เงินสด เครดิต ทุน 
  2. หุ้นส่วนน าเงินสดและสินทรัพย์มาลงทุน การลงบัญชี เดบิต เงินสด เดบิต สินทรัพย์นั้น ๆ 
โดยระบุช่ือสินทรัพย์ เครดิต ทุน 
  3. หุ้นส่วนน าแรงงานมาลงทุน โดยมีสิทธิรับคืนทุน หรือไม่มีสิทธิรับคืนทุน มีท้ังตีราคา
แรงงานหรือยงัไมไ่ด้ตีราคาแรงงาน ดังนี้ 
  มีสิทธิรับคืนทุน และตีราคามูลค่าแรงงาน ให้บันทึกเป็นค่าความนิยม โดยการลงบัญชี เดบิต 
ค่าความนิจม เครดิต ทุนของผู้เป็นหุ้นส่วน เช่น นาย เอ เข้าเป็นหุ้นส่วนของห้างหุ้นส่วน เอ บี ซี โดย
น าแรงงานมาลงทุนตามสัญญาของหุ้นส่วนให้มีการคืนทุนเมื่อเลิกกิจการ 40,000 บาท 
เดบิต ค่าความนิจม 40,000 
เครดิต ทุน หรือ กระแสทุน - เอ 40,000 

ถ้าไม่มีสิทธิรับคืนทุน ให้ค านวณส่วนทุนของผู้เป็นหุ้นส่วนท่ีน าแรงงานมาลงทุน โดยการน า
เงินสดหรือสินทรัพย์ของหุ้นส่วนมาร่วมกันแล้วหารด้วยจ านวนหุ้นส่วน และเขียนระบุไว้ในสัญญา
เท่านั้นโดยไม่ต้องน ามาลงบัญชี  
  ถ้าจ านวนทุนของหุ้นส่วนมิได้แสดงไว้ชัดเจน กฎหมายให้ถือว่าหุ้นส่วนทุกคนลงทุนเท่ากัน
เช่น ถ้าหุ้นส่วนลงทุนด้วยสินทรัพย์แต่ไม่ได้ตีราคาไว้ กฎหมายให้ถือว่าหุ้นส่วนทุกคนลงทุนเท่ากัน 
หรือหุ้นส่วนบางคนน าสินทรัพย์มาลงทุน แต่มิได้ตีราคาไว้ ให้ถือว่า หุ้นส่วนลงทุนเท่ากับหุ้นส่วนท่ีน า
สินทรัพย์มาลงทุน เช่น เอ ลงทุน 50,000 บาท บี ลงทุนด้วยสินทรัพย์อื่นไม่ได้ตีราคาไว้ ให้ถือว่า บี  
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มีทุนเท่ากับ 50,000 บาท ด้วย 
  เงินถอนส าหรับกิจการห้างหุ้นส่วน ควรระบุไว้ในสัญญาจัดต้ังห้างหุ้นส่วนให้ชัดเจนว่า  
เป็นหุ้นส่วนมีสิทธิถอนเงินในระหว่างงวดได้เท่าใด จ านวนกี่ครั้ง และมีการคิดดอกเบ้ียเงินถอนด้วย
หรือไม ่
 

วิธีการค านวณส่วนแบ่งก าไรขาดทุนของห้างหุ้นส่วน มีดังนี้  
  1. แบ่งเท่ากัน 
  2. แบ่งตามอัตราส่วนท่ีตกลงกัน แยกได้เป็น 3 กรณี คือ 
        2.1 แบ่งตามอัตราส่วนเดียว หมายถึงน าผลก าไรขาดทุนแบ่งครั้งเดียว 
       2.2 แบ่งสองอัตราส่วน หมายถึง น าผลก าไรขาดทุนมาแบ่ง 2 ครั้ง ๆ แรก ก าหนดผลก าไร
ขาดทุนมาแบ่งตามอัตราส่วนท่ีตกลงกัน และส่วนท่ีเหลือแบ่งอีกครั้งหนึ่ง 
       2.3 แบ่งเป็นเปอร์เซ็นต์ จาก 100% น ามาแบ่งให้ผู้เป็นหุ้นส่วน เช่น 25% 40% 35 % 
  3. แบ่งตามอัตราส่วนทุน ตามวิธีนี้แบ่งได้ 4 กรณี คือ 
       3.1 อัตราส่วนทุน ณ วันเริ่มกิจการ คือ อัตราส่วนทุน ณ วันลงทุนครั้งแรก 
       3.2 อัตราส่วนทุน ณ วันต้นงวดบัญชี คือ อัตราส่วน ณ วันเริ่มงวดบัญชีใหม่ในปีนั้น  
       3.3 อัตราส่วนทุน ณ วันส้ินงวดบัญชี คือ อัตราส่วน ทุนคงเหลือ จากทุนต้นงวดบวก 
ด้วยลงทุนเพิ่ม และลบการถอนทุน 
       3.4 ทุนถัวเฉล่ีย ใช้ทุนท่ีมีการเปล่ียนแปลงในระหว่างงวด รวมทั้งระยะเวลาการ 
เปล่ียนแปลงด้วย วิธีนี้ให้ความยุติธรรมแก่หุ้นส่วนมากกว่าวิธีอื่น ๆ  
  4. คิดดอกเบี้ยทุน แล้วก าไรขาดทุนท่ีเหลือแบ่งตามอัตราส่วนท่ีตกลง ตามวิธีนี้มีการคิด
ดอกเบ้ียทุนถือเป็นผลตอบแทนเงินทุนท่ีผู้เป็นหุ้นส่วนน ามาลง ส่วนก าไรขาดทุนท่ีเหลือน ามาแบ่งอีก
ตามข้อตกลง 
  5. คิดเงินเดือน หรือ โบนัส และก าไรขาดทุนท่ีเหลือน ามาแบ่งตามข้อตกลง วิธีนี้คิดเงินเดือน
ให้หุ้นส่วน หรือ โบนัสแก่หุ้นส่วนท่ีเป็นผู้จัดการ โดยถือว่าโบนัสเป็นค่าใช้จ่ายหรือไม่เป็นค่าใช้จ่าย 
ส่วนก าไรขาดทุนท่ีเหลือน ามาแบ่งตามข้อตกลง 

 
 

การเปล่ียนแปลงทุนของห้างหุน้ส่วน 
  การเปล่ียนแปลงทุนของห้างหุ้นส่วนอาจเกิดจาก การรับหุ้นส่วนใหญ่ การลาออกของหุ้นส่วน 
และการตายของหุ้นส่วน รวมทั้งการเปล่ียนแปลงกิจการห้างหุ้นส่วนไปเป็นบริษัทจ ากัด 
การรับหุ้นส่วนใหม่ การรับหุ้นส่วนใหม่ ต้องได้รับค ายินยอมจากหุ้นส่วนเดิมทุกคน และเป็นผลท าให้
เกิดเป็นหา้งหุ้นส่วนใหม่ส่วนห้างหุ้นส่วนเดิมจะถือว่าล้มเลิกไป จึงต้องมีการท าสัญญาข้อตกลงห้าง
หุ้นส่วนใหม่ใหม่ โดยเฉพาะข้อตกลงเกี่ยวกับเงินทุนและการแบ่งผลกาไรขาดทุนในการรับหุ้นส่วนใหม่ 
ห้างหุ้นส่วนอาจตกลงให้ใช้ สมุดบัญชชุีดเดิมบนัทึกรายการค้าต่อเนื่องกันไปก็ได้ แต่ควรจะปรับปรุง
บัญชีสินทรัพย์และหนี้สินสินต่าง ๆ ให้เป็นราคาทุนทดแทน ปัจจุบนั (Current Relacement Cost) 
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เสียก่อน รวมทั้งรายการปรับปรุงขอ้ผิดพลาดต่าง ๆ ให้ครบถ้วน ก าไรขาดทุนท่ีเกิดจากการปรับปรุง
ดังกล่าวจะน าไปแบ่งให้แก่หุ้นส่วนเดิมในอัตราส่วนแบ่งก าไรขาดทุนเดิม 
 
  กำรรับหุน้ส่วนใหม่ มี 2 วิธี 

1. ผู้เป็นหุ้นส่วนใหม่ซื้อส่วนในทุนของผู้เป็นหุ้นส่วนเดิม 
2. ผู้เป็นหุ้นส่วนใหม่น าเงินสด หรือสินทรัพย์อื่นมาลงทุนในห้าง 
 
ลักษณะของการรับหุ้นส่วนใหม่แต่ละแบบ 
1. ผู้เป็นหุ้นส่วนใหม่ซื้อส่วนในทุนของผู้เป็นหุ้นส่วนเดิม 

ในกรณีนี้หุ้นส่วนใหม่จะซื้อทุนจากหุ้นส่วนเดิมคนเดียว หรือหลายคนก็ได้ ผู้เป็นหุ้นส่วน 
เดิมอาจจะขายทุนบางส่วน หรือขายหมดก็ได้ หุ้นส่วนใหม่จ่ายเงินโดยตรงให้กับหุ้นส่วนเดิมโดยไม่
ต้องผ่านสมุดบัญชีของห้าง 

2. ผู้เป็นหุ้นส่วนใหม่น าเงินสด หรือสินทรัพย์อื่นมาลงทุนในห้าง 
  ท าให้ห้างมีสินทรัพย์เพิ่มข้ึนและทุนใหม่ของห้างก็เพิ่มขึ้น ดังนั้น ผู้เป็นหุ้นส่วนทุกคนจะ 
ต้องตกลงกันให้แน่ชัดในเรื่องส่วนในทุน และส่วนแบ่งก าไรขาดทุนของหุ้นส่วนใหม่ด้วย 
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ภำพที่ 7 ภำพแสดงกำรบันทึกในสมุดบัญชีรำยวันทั่วไป 

 

 
ภำพที่ 8 ภำพแสดงกำรเปรียบเทียบระหว่ำง ห้ำงหุ้นส่วนสำมัญ กับ ห้ำงหุ้นส่วนจ ำกัด 
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ภำพที่ 9 ภำพแสดงอัตรำค่ำปรับกรณียื่นงบกำรเงินเกินเวลำ 
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ภำพที ่10 แสดงบันทึกชีในสมุดรำยวันทั่วไป กรณีจ ำหน่ำยหุ้นกู้  
 
 

 
 

 
ภำพที่ 11 แสดงงบดุลกำรบันทึกบัญชี 
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ภำพที ่12 แสดงขั้นตอนกำรยื่นขอค ำอนุญำต และใบอนุญำต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 13 แสดงขั้นตอนกำรจัดต้ังห้ำงหุ้นส่วน 
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ภำพที ่14 แสดงกำรขออนุญำต จัดต้ังเป็นนิติบคุคล 

 



-23- 
 

บทที่ 3 
วิธีกำรด ำเนินงำนโครงกำร 

 

โครงการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ เรื่อง การบัญชีห้างหุ้นส่วน (Accounting For Partnership) 
โดยใช้โปรแกรม Crazy Talk Animator มีข้ันตอนและวิธีการด าเนินงานเรียงตามล าดับดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. วิธีการด าเนินโครงการ 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติ 
  
ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 ประชากรและตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันสูงปีท่ี 2/1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษร
บริหารธุรกิจ อ าเภอ บ้านฉาง จังหวัด ระยอง สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาระยอง เขต 1 จ านวน 
28 คนเลือกมาแบบเจาะจง 

 
วิธีกำรด ำเนินโครงกำร 

ขั้นตอนกำรสร้ำงสื่อกำรเรียนรู้ 
1. หน้าแรกโปรแกรม Crazy Talk Animator 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภำพที่ 15 ภำพกำรเข้ำโปรแกรม Crazy Talk Animator 
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2) หน้าต่างโปรแกรม 
    
 

 

 

กล่องเครื่องมือ 

    จัดการเนื้อหา 

  ส่วนก าหนดเวลา 

 

 

 

 

ภำพท่ี 16 ภำพหน้ำต่ำงโปรแกรม 

 
 
3) แถบเครื่องมือพื้นฐานท่ีใช้งาน เช่นสร้างการ์ตูนภาพพื้นหลังอื่นๆ ซึ่งจะแยกออกเป็นดังนี้ 
   

 

 

 

 
 
    ภำพที่ 17 Navigation (แผงน ำทำง) 
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4) Project คือหน้าต่างโปรแกรมท่ีผู้คิดค้นท าขึ้นมาซึ่งจะปรากฏหน้าต่างนี้ขึ้นมา เป็นรูปแบบวิดีโอ 
ส่ือการเรียนรู้ต่างๆ 
 
 

 
 
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 18 หน้ำต่ำงของผู้จัดท ำ 
 
5) Actor คือหน้าท่ีสามารถเลือกตัวละครท่ีต้อการขึ้นมา จะมีท้ังผู้หญิง ผู้ชาย ตัวการ์ตูนอื่นๆ 
  

 
 
 
 

      
 
 
 

  
 

 
 

 
 
ภำพที่ 19 แสดงแถบตัวละคร Project 
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6) Animator จะเป็นการใส่ท่าเต้น ของตัวละครท่ีได้เลือกมาจากแถบเครื่องมือ Actor 
 
 
 
     
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ภำพที่ 20 แสดงแถบท่ำทำงตัวละคร 
  
7) Scene คือภาพพื้นหลังท่ีผู้สร้างได้ท าเรียบร้อย มีแสง พื้นหลังว่างเปล่า สถานท่ี อุปกรณ์ในการ
ตกแต่งภาพต่างๆ 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 21 แถบเคร่ืองมือสร้ำงพื้นหลัง 
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8) Special Fx จะเป็นการใส่ตัวอักษร การพูดของตัวละคร 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพที่ 22 แถบเคร่ืองมือใส่ข้อควำม Project 

 
9) Export ส่วนนี้จะเป็นการตั้งค่าไฟล์งานของเรา และบันทึกไฟล์ ซึ่งจะแบ่งออกเป็น 3 ประเภท 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที ่23 แถบเคร่ืองมือบันทึกไฟล ์
 

1) video การส่งออกไฟล์ในรูปแบบวิดีโอ 
2) Image การส่งออกไฟล์ในรูปแบบภาพ 
3)  Web การส่งออกไฟล์ในรูปแบบของงานเว็บไซต์ 
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10) Tool Bar (กล่องเครื่องมือ) จะเป็นอุปกรณ์ในการท าตัวละคร การใส่เสียงท่ีเราได้เลือกจาก 
Navigation Panel เช่นการเลือก Actor ก็จะขึ้นมาให้เลือก การใส่ท่าเต้น การใส่เอฟเฟคต่างๆ ซึ่ง
สามารถเลือกได้ 2 วิธี คือเลือกจาก Content Manage และฝ่ัง Tool Bar ลักษณะหน้าท่ีคล้ายกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพที่ 24 แถบเคร่ืองมือใส่เอฟเฟค 
 

11) Time Line (ส่วนก ากับเวลา) คือการท าภาพ วิดีโอ ท่ีเราสามารถจ ากัดเวลาเอง มีท้ังเสียง การ
หยุดท างานโดยท่ีเราก าหนดเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 25 ระยะเวลำของกำรท ำงำน 
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ภำพที่ 26 กำรต้ังค่ำวิดีโอ น ำเสนอ 
 

13) Content Manage ส่วนจัดการเนื้อหา จะเป็นหน้าต่างการเลือกลูกเล่นในการสร้างตัวละครต่างๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 27 แถบเคร่ืองมือกำรเพิ่มลูกเล่นให้ตัวละคร 
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14) Scene (ส่วนจัดการกับฉาก) จะเป็นการเลือกฉากท่ีไม่ต้องการโดยการเลือกหน้าข้อความก็จะลบ 
Frame ท่ีเลือก หากต้องการ Frame ก็จะปรากฏกลับมาเหมือนเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 28 แถบเคร่ืองมือจัดกำรเอฟเฟค 
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กำรใช้งำนโปรแกรม  Crazy Talk Animator  
1). เปิดโปรแกรม Crazy Talk Animator โดยไปท่ี Window คลิกท่ีตัวโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 29 ภำพก่อนกำรเข้ำโปรแกรม Crazy Talk Animator 
 
2). จะปรากฏหน้าต่างโปรแกรมข้ึนมา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 30 หน้ำต่ำงโปรแกรม Crazy Talk Animator 
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3). เราจะใส่พื้นหลังด้วยการเลือก Scene ตามต้องการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 31 ภำพแสดงกำรสร้ำงพื้นหลัง 
  
4). เลือกตัวละคร Animator คลิกไปท่ี Actor ก็จะปรากฏหน้าต่าง Content Manager คลิกไปท่ี 
Custom และเลือกตัวละครท่ีเราต้องการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 32 แสดงภำพตัวละคร 
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5). การเลือก Animator เพื่ออัดเสียงตามเนื้อหาท่ีจะอธิบาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 33 ภำพแสดงกำรเลือกตัวละครที่จะอัดเสียง 
  

6). การอัดเสียงกับตัวละคร Animator 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 34 ภำพแสดงกำรใส่เสียงตัวละคร 
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7). บันทึกเสียงตามท่ีเราต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 35 ภำพแสดงกำรกดบันทึกเสียง Animator 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 36 ภำพแสดงกำรเลือกที่อัดเสียง 
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9). เลือก Special Fx แล้วเลือก Text 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 37 ภำพแสดงกำรใส่เนื้อหำ หรือขอ้ควำม 

  อธิบำยกำรท ำ 

1. เลือก Special Fx แล้วเลือก Text 

2. เลือกรูปข้อความท่ีต้องการ  

3. ท าการขยายภาพให้ใหญ่ แล้วดับเบ้ิลคลิกท่ีรูปภาพข้อความ 

4. จะปรากฏแถบข้อความดังกล่าว เพื่อท าการแก้ไขข้อความ 

5. จากนั้นแก้ไขข้อความตามท่ีต้องการ 
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10). ส่งไฟล์ออกเพื่อท าการตัดต่อ กด Export ด้านล่างขวามือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภำพที่ 38 ภำพแสดงกำรส่งไฟล์ออก 

  อธิบำยกำรบนัทึก 
1) video การส่งออกไฟล์ในรูปแบบวิดีโอ 
2) Image การส่งออกไฟล์ในรูปแบบภาพ 
3)  Web การส่งออกไฟล์ในรูปแบบของงานเว็บไซต์ 

 
กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

   วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล 
 น าส่ือการสร้างส่ือการเรียนรู้ เรื่อง การบัญชีห้างหุ้นส่วน (Accounting For Partnership) โดยใช้
โปรแกรม Crazy Talk ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 
2 สาขาคอมพิวเตอร์ จ านวน 35 คน หลังจากนั้นท าการประเมินผลด้วยการตอบแบบสอบถามท่ี
ผู้จัดท าโครงการได้สร้างขึ้น 
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
เครื่องมือท่ีใช้ในการประเมินโครงการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ เรื่อง การบัญชีห้างหุ้นส่วน 

(Accounting For Partnership) โดยใช้โปรแกรม Crazy Talk จ านวน 35 ฉบับ คือ แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของการใช้ส่ือการเรียนรู้ 
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กำรวิเครำะห์ผลกำรประเมินโครงกำร 
วิเคราะห์ผลการประเมินโครงการโดยใช้  X, S.D. 
 

สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
ผู้ประเมินได้น าข้อมูลจากแบบสอบถามมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉล่ีย (x) ค่าส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดย 
 
ก าหนดค่าคะแนนจากแบบสอบถาม เป็น 5 ระดับ คือ 
ระดับ 5 หมายถึง  มากท่ีสุด 
ระดับ 4 หมายถึง  มาก 
ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง  น้อย 
ระดับ 1 หมายถึง  น้อยท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00    อยู่ในระดับ  มากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50    อยู่ในระดับ  มาก 
ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50    อยู่ในระดับ  ปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50    อยู่ในระดับ  น้อย 
ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50    อยู่ในระดับ  น้อยท่ีสุด 

 

1)  ค่ำเฉลี่ย (Mean) หรือเรียกว่าค่ากลางเลขคณิต ค่าเฉล่ีย ค่ามัชฌิมเลขคณิตเป็นต้น 

X   =   x  

                n 
 
 เมื่อ     X         แทน    ค่าเฉล่ีย 

   X      แทน     ผลรวมของคะแนนท้ังหมดของกลุ่ม 

                               n         แทน     จ านวนของคะแนนในกลุ่ม 
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2)  ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  (Standard  Deviation)  เป็นการวัดการกระจายท่ีนิยม
ใช้กันมากเขียนแทนด้วย  S.D.  หรือ S 

          

 S.D.   = (X -  X)2 

           n – 1 

   

 S.D. = nX2  -  (X)2 

        n(n – 1)      

        เมื่อ     S.D.  แทน   ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   X แทน   ค่าคะแนน 

   n         แทน   จ านวนคะแนนในแต่ละกลุ่ม 

      แทน   ผลรวม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หรือ 
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บทที่ 4 
ผลของกำรด ำเนินงำน 

 

ในการวิเคราะห์ข้อมูลโครงการ  “ส่ือการเรียนรู้ เรื่อง การบัญชีห้างหุ้นส่วน (Accounting 
For Partnership) โดยใช้โปรแกรม Crazy Talk ของนักศึกษาวิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ 
จังหวัดระยอง ทางกลุ่มผู้ศึกษาจัดท าโครงการ ได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้ด าเนินการ
ตามล าดับ ดังต่อไปนี้ 
  

สัญลักษณ์ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้เกิดความเข้าใจในการแปลความหมาย ได้ก าหนดสัญลักษณ์ใน

การวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
                                  N          แทน        จ านวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 

                                              แทน        ค่าเฉล่ีย  (Mean) 
                                  %         แทน        ร้อยละ  (เปอร์เซ็นต์) 
     S.D.     แทน         ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

กำรเสนอผลกำรวิเครำะห์ 
คณะผู้จัดท าได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามความมุ่งหมายของการใช่คู่มือการใช้งาน

โปรแกรม Crazy Talk และแปลผลจากแบบสอบถามท่ีเก็บรวบรวมจากกลุ่มตัวอย่าง โดยแบ่ง
ออกเป็น 2 ตอนดังนี้ 
                ตอนท่ี  1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสภาพท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่ เพศ อายุ  
ระดับช้ันและสาขาวิชา 
                ตอนท่ี  2 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ียของการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน–นักศึกษา
เกี่ยวกับการใช้คู่มือการใช้งานโปรแกรม Crazy Talk ของนักเรียน – นักศึกษา ประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 2 สาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ จังหวัดระยอง 

  ตอนที่ 1 ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลสภำพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่ำง ได้แก่ เพศ อำยุ ระดับชั้น
และสำขำวิชำ 

ตำรำงที่  1 จ ำแนกร้อยละของสภำพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่ำง จ ำแนกตำมเพศ 

เพศ จ ำนวน ( คน ) ร้อยละ (%) 

ชาย 9 32.14 

หญิง 19 67.86 

รวม 28 100 

จากตารางท่ี 1 พบว่าสถานภาพท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่างนักเรียน-นักศึกษา จ าแนกตาม เพศ 
จากกลุ่มตัวอย่างท้ังส้ิน จ านวน 28 คน 

-          เพศชาย จ านวน  9 คน คิดเป็นร้อยละ 32.14 

-          เพศหญิง จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 67.86 
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ตำรำงที่  2 จ ำแนกร้อยละของสภำพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่ำง จ ำแนกตำมอำยุ 
อำย ุ/ ป ี จ ำนวน ( คน ) ร้อยละ (%) 

16-18 28 100 

19-21 - - 

22 ปีข้ึนไป -                   - 

รวม 28 100 
จากตารางท่ี 2 พบว่าสถานภาพท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่างนักเรียน-นักศึกษา จ าแนกตาม อายุ 

จากกลุ่มตัวอย่างท้ังส้ิน จ านวน 28 คน 

-          อายุ 16-18 จ านวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
-          อายุ 19-21 จ านวน - คน คิดเป็นร้อยละ - 

-          อายุ 22 ปี ขึ้นไป จ านวน - คน คิดเป็นร้อยละ - 
  

ตำรำงที่ 3 จ ำแนกร้อยละของสภำพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่ำง จ ำแนกตำมระดับชั้น 

อำชีพ จ ำนวน ( คน ) ร้อยละ (%) 

ปวช. 28 100 

ปวส. - - 

รวม 28 100 

จากตารางท่ี 3 พบว่าสถานภาพท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่างนักเรียน-นักศึกษา จ าแนกตาม
ระดับช้ัน จากกลุ่มตัวอย่างท้ังส้ิน จ านวน 28 คน 

-          ปวช. จ านวน  28   คน คิดเป็นร้อยละ 100 

-          ปวส. จ านวน -  คน คิดเป็นร้อยละ - 
  
ตำรำงที่ 4 จ ำแนกร้อยละของสภำพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่ำง จ ำแนกตำมสำขำวิชำ 

  

ทักษะทำงคอมพิวเตอร์ จ ำนวน ( คน ) ร้อยละ (%) 

การบัญชี - - 

การตลาด - - 

คอมพิวเตอร์                                28 100 

รวม    28 100 

จากตารางท่ี 4 พบว่าสถานภาพท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่างนักเรียน-นักศึกษา จ าแนกตาม
สาขาวิชา จากกลุ่มตัวอย่างท้ังส้ิน จ านวน 28 คน 

-          การบัญชี จ านวน - คน คิดเป็นร้อยละ - 
-          การตลาด  จ านวน - คน คิดเป็นร้อยละ - 

-          คอมพิวเตอร์ จ านวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
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  ตอนที่ 2  ผลกำรวิเครำะห์ค่ำเฉลี่ยของกำรสอบถำมควำมคิดเห็นเก่ียวกับกำรกำรใช่คู่มือ
กำรใช้งำนโปรแกรม Crazy Talk ของนักเรียน–นักศึกษำ ประกำศนียบัตรวิชำชีพชั้นสูงปีที่ 2 
สำขำคอมพิวเตอร์ วิทยำลัยเทคโนโลยีอักษรบรหิำรธุรกิจ  ผู้ศึกษำจัดท ำโครงงำน ได้น ำเสนอดังนี้ 

 

ตำรำงที่ 5 ตำรำงสรุปแบบประเมินควำมพึงพอใจในกำรใช่คู่มือกำรใช้งำนโปรแกรม 
Crazy Talk 

รำยกำรกำรประเมินผล 
ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มำตรฐำน S.D. 
ระดับควำม
พึงพอใจ 

เน้ือหำของโครงกำร       
1. อธิบายเน้ือหาได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 3.93 0.88 มาก 
2. ใช้แหล่งข้อมูลที่หลากหลายและน่าเชื่อถือ 3.96 0.98 มาก 
3. เน้ือหาเข้าใจง่ายและชัดเจน 3.82 1.00 มาก 
4. เวลาในการน าเสนอโครงการเหมาะสมกับเน้ือหา 3.79 1.08 มาก 
ประโยชน์ของโครงกำร     

 
5. สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน หรือเผยแพร่ต่อ
สาธารณชน 3.75 1.06 มาก 

6. ช่วยแก้ปัญหาให้แก่ตนเองและชุมชน 3.89 1.08 มาก 
กำรใช้เทคโนโลย ี     

 
7. ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลที่ทันสมัย 3.64 0.97 มาก 
8. ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลได้คล่องแคล่ว 3.82 1.04 มาก 
คุณลักษณะของผู้ท ำโครงกำร     

 
9. การเตรียมตัวของผู้จัดท าโครงการในการน าเสนอผลงาน 3.61 0.90 มาก 
10. การให้ข้อมูลเพ่ิมเติมหรือการตอบค าถามเมื่อมีการซักถาม 4.00 0.85 มาก 

ค่ำเฉลี่ยรวม 3.82 0.08 มาก 
 
*เกณฑ์การวัดระดับความพึงพอใจ 
4.51 - 5.00 มากท่ีสุด 
3.51 - 4.50 มาก 
2.51 - 3.50 ปานกลาง 
1.50 - 2.50 น้อย 
1.00 - 1.50 น้อยท่ีสุด 



-42- 
 

ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้คู่มือการใช้งานโปรแกรม Crazy Talk โดยภาพรวมอยู่
ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  3.82 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.08  และเมื่อพิจารณารายข้อพบว่าผู้
ประเมินมีความพึงพอใจในเรียงตามล าดับดังนี้ 

ล าดับท่ี 1. การให้ข้อมูลเพิ่มเติมหรือการตอบค าถามเม่ือมีการซักถาม มีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.00, มีค่า S.D.= 0.85,  เวลาในการน าเสนอโครงการเหมาะสมกับ
เนื้อหา มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.00  มีค่า S.D.= 0.85   

ล าดับท่ี 2 . ใช้แหล่งข้อมูลท่ีหลากหลายและน่าเช่ือถือ มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 3.96 , ค่า S.D. = 0.98, อธิบายเนื้อหาได้ถูกต้อง สมบูรณ์ มีผลประเมินความ
พึงพอใจอยู่ในระดับ มาก   มีค่าเฉล่ีย 3.96 , ค่า S.D. = 0.98  

ล าดับท่ี 3 อธิบายเนื้อหาได้ถูกต้อง สมบูรณ์ มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มี
ค่าเฉล่ีย 3.93, ค่า S.D. = 0.88   

ล าดับท่ี 4 ช่วยแก้ปัญหาให้แก่ตนเองและชุมชน มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก 
มีค่าเฉล่ีย 3.89, ค่า S.D. = 1.08   

 ล าดับท่ี 5 เนื้อหาเข้าใจง่ายและชัดเจน ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลได้
คล่องแคล่ว มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 3.75, ค่า S.D. =1.06  

ล าดับท่ี 6 เวลาในการน าเสนอโครงการเหมาะสมกับเนื้อหา มีผลประเมนิความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  3.79, ค่า S.D. = 1.08 

ล าดับท่ี 7 สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน หรือเผยแพร่ต่อสาธารณชน มีผลประเมิน
ความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  3.75, ค่า S.D. = 1.06 

ล าดับท่ี 8 ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลท่ีทันสมัย มีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 3.64, ค่า S.D. = 0.97 

  ล าดับท่ี 9 การเตรียมตัวของผู้จัดท าโครงการในการน าเสนอผลงาน มีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 3.61, ค่า S.D. =0.90 

ล าดับท่ี 10 การให้ข้อมูลเพิ่มเติมหรือการตอบค าถามเม่ือมีการซักถาม มีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 3.83, ค่า S,D, =0.08 
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรำย และข้อเสนอแนะ 

 

โครงการส่ือการเรียนรู้ เรื่อง ส่ือการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรม Crazy Talk มีผลสรุป 
อภิปราย และข้อเสนอแนะเรียงตามล าดับดังนี้  

สรุปผล 
1. นักเรียน-นักศึกษาสามารถใช้ส่ือการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรม Crazy Talk ในการเรียน

ในช้ันเรียน และยังใช้ในการศึกษาด้วยตนเองได้  
2. ความพึงพอใจของผู้ใช้ส่ือการเรียนรู้การสร้างส่ือการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรม Crazy 

Talk ในการท าการ์ตูนส้ัน นักเรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือการเรียนรู้ท่ีระดับ 3.82 คือ พอใจมาก 
 
อภิปรำยผล 
   จากการศึกษาการใช้การสร้างส่ือการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรม Crazy Talk สร้างส่ือการ
เรียนรู้มีประเด็นท่ีน ามาอภิปรายผล ได้ดังนี้  

1.  ส่ือการเรียนรู้ เรื่อง การบัญชีห้างหุ้นส่วน (Accounting For Partnership) โดยใช้
โปรแกรม Crazy Talk เป็นการน าความรู้ความสามารถจากการเรียนในสาขาบัญชีมาพัฒนาเป็นส่ือ
การเรียนการสอน  และจากการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ทางอินเตอร์เน็ต มาสร้างส่ือ
การเรียนรู้การใช้โปรแกรม Crazy Talk เพื่อใช้เป็นส่ือการเรียนการสอนในช้ันเรียน และส่ือการเรียนรู้
ในการศึกษาด้วยตนเอง ซึ่งสามารถน ามาใช้ได้จริงในการเรียนการสอนในสาขาวิชาการบัญชี
โดยเฉพาะวิชาการใช้โปรแกรมส าเร็จในงานบัญช ี

2. ความพึงพอใจของผู้ใช้ส่ือการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรม Crazy Talk ผลปรากฏว่า
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อวิดีโอท่ีระดับพอใจมาก  คือ ระดับ 4 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะส่ือการเรียนรู้ มี
ภาพ ตัวอย่าง และค าอธิบายการใช้งานท่ีชัดเจน จนท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ท่ีดี มีความสนุกท่ี
ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนมีความพึงพอใจ รู้สึกท้าทายท่ีได้ศึกวิธีการใช้งานโปรแกรมด้วย
ตนเอง ซึ่งต่างจากการเรียนแบบเดิมๆ ท่ีครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ให้ และยังสามารถน าไปเผยแพร่ผ่าน
เว็บไซด์เพื่อเป็นประโยชน์ต่อสถานศึกษาอื่นๆ ได้อีกด้วย 
 
ปัญหำและอุปสรรค 
 1. โปรแกรม Crazy Talk เป็นโปรแกรมท่ีใช้ยากและค่อนข้างมีผู้เช่ียวชาญและทักษะในการ
ใช้โปรแกรมค่อนข้างน้อย 
 2. โปรแกรมมีความสลับซับซ้อนท าให้ผู้ศึกษาไม่รู้วิธีการใช้อย่างละเอียด 
 3. การท าโครงการ 5 บท จ าเป็นต้องให้ความส าคัญกับทุกขั้นตอนท้ังในเรื่องของลายละเอียด
เนื้อหา ความถูกต้องของรูปแบบ และความสวยงามเป็นต้น 
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 4. ขั้นตอนในการส่ือการเรียนรู้มีความยากพอสมควร ผู้ศึกษาจึงต้องศึกษาข้อมูลก่อนการใช้
มาเป็นอย่างดี 
 
ข้อเสนอแนะหรือแนวทำงในกำรแก้ไขปัญหำ 
 1. โปรแกรม Crazy Talk เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีมีลูกเล่นเยอะและเป็นโปรแกรมท่ี
ค่อนข้างใช้ยาก จึงไม่ค่อยพบผู้ศึกษาอย่างจริงจังมากนัก 
 2. โปรแกรมค่อนข้างสลับซับซ้อนผู้ศึกษาจึงจ าเป็นต้องศึกษาหาข้อมูลจากแหล่งเว็บไซต์
ต่างๆ เช่น Google,Youtube เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาและใช้โปรแกรมได้อย่าง่ายมากขึ้น 
 3. การท าโครงการ 5 บท จ าเป็นต้องให้ความส าคัญกับการจัดท ารูปแบบต่างๆ เพื่อให้เกิด
ความสวยงามตามความเหมาะสม 
 4. ขั้นตอนในการสร้างส่ือการเรียนรู้ โดยใช้โปรแกรม Crazy Talk จ าเป็นต้องใช้ทักษะ
ความรู้ความช านาญ ในการใช้โปรแกรมเพื่อก่อเกิดส่ือการเรียนรู้ท่ีต้องการ 
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ท่ีอยู่ปัจจุบัน  66/24 ม.3 ต.บ้านฉาง อ.บ้านฉาง จ.ระยอง 21130 
เบอร์โทรศัพท์  096-3742308 
สถานศึกษาเดิม  โรงเรียนบ้านฉางกาญจนกุลวิทยา 
ก าลังศึกษาอยู่ท่ี  วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ 
ความสามารถพิเศษ กีฬา 
อีเมล์   tippawan8618@gmail.com 
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ประวัติผู้จัดท ำโครงกำร 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
ช่ือ-นามสกุล  นางสาวพรสุดา ชัยมี 
ช่ือเล่น   เจน 
วัน เดือน ปีเกิด  13 มิถุนายน 2539 
ท่ีอยู่ปัจจุบัน  195/91 ม.3 ต.บ้านฉาง อ.บ้านฉาง จ.ระยอง 21130 
เบอร์โทรศัพท์  092-6126172 
สถานศึกษาเดิม  โรงเรียนราชประชานุเคราะห2์8 
ก าลังศึกษาอยู่ท่ี  วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ 
ความสามารถพิเศษ กีฬา 
อีเมล์   lovejanny13@hotmail.com 
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ภำคผนวก 
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ภำพถ่ำยกำรทดลองใช้ สื่อกำรเรียนรู้เกี่ยวกับกำรบัญชีห้ำงหุ้นส่วน โดยใช้โปรแกรม 
CRAZY TALK ANIMATOR 

กลุ่มตัวอย่ำง-นักศึกษำระดับปวช.2/1 สำขำคอมพิวเตอร์ (วันท่ี 2 กันยำยน 2559) 
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แบบประเมินโครงกำร 
 

ชื่อโครงกำร ........................................................... ระดับช้ัน ..................... สาขา..................... 
 

ชื่อผู้จัดท ำโครงกำร 1. ............................ 2. ........................................ 3. ......................................... 
 

วิชาโครงการ ปีการศึกษา 2559    ผู้ประเมิน         ครูผู้สอน         นักเรียน  
 

ตอนที่1 ข้อมูลท่ัวไป 
 ค าช้ีแจง โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับความเห็นของท่าน และกรุณาส่งคืน
หลังจากท่ีท่านได้ตอบแบบประเมินเสร็จเรียบร้อยแล้ว 

1.เพศ              ( ) ชาย               ( ) หญิง 
2.อายุ  ( ) 16-18            ( ) 19-21     ( ) 22 ปีข้ึนไป 
3.ปัจจุบันก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ัน  ( ) ปวช.1           ( ) ปวช.2         ( ) ปวช.3         
                                             ( ) ปวส. 1         ( ) ปวส.2 
4.สาขาท่ีศึกษา  ( ) สาขาบัญชี        ( ) สาขาตลาด     ( ) สาขาคอมพิวเตอร์                
 

ตอนที่ 2 ความพึงพอใจท่ีมีต่อโครงการ 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยที่สุด 
1 

เน้ือหำของโครงกำร           
1. อธิบายเน้ือหาได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 

     2. ใช้แหล่งข้อมูลที่หลากหลายและน่าเชื่อถือ           
3. เน้ือหาเข้าใจง่ายและชัดเจน           
4. เวลาในการน าเสนอโครงการเหมาะสมกับเน้ือหา           
ประโยชน์ของโครงกำร           
5. สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน หรือเผยแพร่ต่อสาธารณชน           
6. ช่วยแก้ปัญหาให้แก่ตนเองและชุมชน           
กำรใช้เทคโนโลย ี           
7. ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการท าสื่อการเรียนรู้ และข้อมูลที่ทันสมัย           
8. ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลได้คล่องแคล่ว           
คุณลักษณะของผู้ท ำโครงกำร           
9. การเตรียมตัวของผู้จัดท าโครงการในการน าเสนอผลงาน           
10. การให้ข้อมูลเพ่ิมเติมหรือการตอบค าถามเมื่อมีการซักถาม           

 

 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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